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背景 
背景描画は場面が変わった時だけでなく、コマ数の多いページに人物顔が続くシーンでも

ときおり「引き」で背景込みの 1コマを差し入れておくと自然な読みやすさが得られます。 

実在する背景写真をもとにトレースできるならそれでよし。 

逆に架空の背景を独自に構築して描く場合、はっきりさせておくことは、 

＊キャラクターは今どこに居るのか、前後左右に何があるのか？ 

＊（その後の展開をふまえて）背景中に読者に見せておく必要のあるものはあるか？ 

 

オリジナルで室内を描く時

には人物込みのアタリを描

きましょう、天井の高さ・窓

の位置・室内の調度品の奥行

きなど、人の背丈を考慮して

サイズを決めないと最終的

におかしな寸法の部屋に仕

上がってしまいます。 

背景描画に間違いはつきも

のです、描き続けていくなか

でペン入れするまでにどれ

だけ寸法間違いに気づいて

修正できるか、という「目」

を養う事が大切です。 
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先の室内絵は画面の中に

消失点が存在している例

です。 

しかし、マンガのコマ絵の

多くはトリミング（一部切

り取り）されたものです、

なので消失点がコマの外

側にあることが多くなり

ます。 

トリミングされたコマ絵の背景ひとつひとつにいちいち消失点をつくっていては

面倒なので、 

「消失点が曖昧でもそれっぽく見えるテキトー背景」 
が描けるようになることもマンガ制作に大切な能力です。 

※そもそも読者は背景のためだけにマンガを読むわけではないし、小さなコマの背景に目を通

す時間は 1秒にも満たないはず、そのわずかな時間に読者が違和感を感じない程度に背景があ

ればそれでいいじゃないか、という考え方も作業負担軽減のためには必要です。 

消失点を決めずに描いた背景 → 
 

①人の頭の位置を決めてからドアの高さ

をおおよそで描く 

②ドアの高さが決まれば天井の高さをお

およそで描く 

③場所が玄関なので雰囲気を出すため隅

に傘を描く 

…という正直言って場当たり的な判断で

描いている。 
 

※主人公の住居の玄関レイアウトなど綿密に決め

て制作に入る制作者は尐ないだろう、物語の中で

1回しか使わない「場所」ならこの程度でもいい。 

もしそれ以上の回数や、アングルを変えて玄関全

体を描かなければならない時は先に描いたこの小

さなコマ（右絵）をベースにして独自に玄関レイ

アウトを作ってしまえばいい。 

ささいな事だけどおぼえておこう 

「身近な物の形状と寸法」 

イスの背もたれは
斜めに 

イスの脚 4本は 
ハの字開きに 

背もたれの高さは 
肩甲骨のあたりまで 

座面とテーブルの
間隔は人が脚を組
んだ状態でもぶつ
からない程度 

イスは脚は本来靴を履いた状態
で座った時にちょうどよくなる
長さだと言われています。小柄
なキャラクターが素足で着席し
たとき尐しかかとが浮いていて
も大丈夫です。 

消失点を決めずに描く背景の注意点 

ドアの高さや幅が適切でもパースがつきすぎていたり、床が坂道の

ようになってしまったり… 

下書きの状態では自然に見えていたものが、いざペンを入れるとカ

タチの丌自然さが際立ってしまうことがあります。 

消失点に近い物体ほど極端なパースになり、結果丌自然な背景にな

りやすいので、実際私達が現実で目にしている「緩やかなパースの

世界」な感じを画面の中にも反映するようにしてください。 
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